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Technologia Dynamic-Surface-Troweling (DST)

Nasza firma opracowata technologie Dynamic-Surface-Troweling (DST) opierajac sie na
doswiadczeniu w realizacji skateparkéw betonowych. Jest to autorska technologia, ktd
i ulepszamy.

Wykonanie nawierzchni jezdnych elementéw skateingowych w tej technologii po

Quoter, Bank czy Funbox, jak i cate figury, m.in.: Roll-in, Jumpbox, Speedbu iezaleznie jednak od
ksztattu zacieranej powierzchni kolejnosé wykonywanych czynnosci jest za taka sama.

Etap 1: Przygotowanie podtoza i zbrojenia najazdu.

Elementy ksztattuje sie z piasku
Po uformowaniu nasypéw a jest podbudowa z chudego betonu (C8/10), na ktérej uktadane jest
zbrojenie. Nastepnie przyg

Etap 2: Betonowanie.

Zrédfo: fot. wtasne
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Na przygotowany element podawana jest mieszanka betonowa przy uzyciu pompy do betonu. Formowanie
wstepne odbywa sie podczas rozktadania betonu. Konsystencja mieszanki nie moze by¢ zbyt luzna, powinna mie¢
jak najnizszy wyrdéznik cementowo-wodny, z uwagi na dwa aspekty: wytrzymatos¢ (trwatosé) oraz witasciwosci
mieszanki, np. konsystencja S4 powoduje sptywanie mieszanki betonowej przeszkadzajge. w prawidtowym
uformowaniu elementu. Nastepnie, przy pomocy faty i szablonéw odwzorowujgcych kszta’ft naja}dwzyskujeﬁle
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Etap 3: Zacieranie najazddéw i podestow. b /
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Po rézf@zem}u ffj \sz\a,nkr i“ uformowanlu kszta’ftu gdy beton zacznie W|qzac przestepUJemy do jego zacierania.
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Zdarza sie, iz juz w trakcie zacierania i przypalania powierzchnia zaczyna sie rysowac i pekac. Najczesciej jednak
proces ten udaje sie zatrzymac, a nawet cofng¢ — rysy schodzg sie w trakcie dalszego zacierania.
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Mechaniczne zacieranie najazdéw daje wiekszg wytrzymatos$¢ i twardos¢ powierzchni, co jest niezmiernie wazne
w tego typu obiektach w rozumieniu ich trwatosci. Ponadto, zachowujemy spdjnosé technologiczng z wykonywang
ptyta jezdng skateparku.

Etap 4: Pielegnacja i dylatacje.

Wykonane najazdy lub urzadzenia nalezy pielegnowaé poprzez zraszanie wodg (szcze sie letnim i przy
duzym nastonecznieniu). Nastepnie nalezy wykonac dylatacje, aby nie dopusci¢ ekontrolowanego
spekania. Czynnosci te nalezy wykonaé w ciggu 24 godzin od zakoriczenia obrébki powierzch
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Etap 5: Wykonczenia i efekt koricowy.
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Zrédfo: wtasna

Po zakonczeniu wszystkich prac hetonow przystepujemy do robdét wykonczeniowych, polegajacych na
czyszczeniu profili i copingéw ora (azu porecz ypetnianiu szczelin dylatacyjnych.

Opra anie:

Zesp
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